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АВТЕНТИЧНА ГРА У ПОЛІТИЦІ 

Автентична гра корелюється з ірраціонально-процесуальною діяльністю 

у межах англійського «politics», що першопочатково пов’язана з суб’єктом 

(гравцем) такого роду дій у рамках організаційного нортівського «polity». 
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Автентичну гру політичну визначають як: по-перше, самоорганізаційну 

діяльність народу як колективного «ми» (громадянського суспільства), яке 

відповідно до засадничих прав людини, не погоджується з умовами 

існуючого суспільного договору, і прагне його розірвати заради становлення 

нового політичного ладу; по-друге, індивідуальну діяльність харизматичного 

лідера, який діючи відповідно до внутрішнього бажання чинити саме так 

(знову ж таки, у відповідності до засадничих прав людини), а не відповідно, 

навіть всупереч, офіційно встановленим правилам, з часом залучається 

колективною підтримкою-визнанням широких народних мас, що у 

легітимний спосіб перетворює його персональну автентичну гру на 

конвенційний гейм політичний для членів усієї країни. Автентична гра 

політична несподівано запалюється в непередбачувану «мить» 

кайрополітичного часу як часу змін та перетворень, а також є актом дій 

політичних акторів в «точці біфуркації» політичного процесу, що пов’язаний 

з топосом вуличної площі. 

Автентична гра політична найяскравіше своє втілення мала в 

самоорганізаційній діяльності народу як колективного «ми» під час подій 

«Помаранчевої революції», що у свою чергу відбувалися у відповідності до 

карнавальної життєвої гри дослідженої М.Бахтіним та масових мирних акцій 

часів «Оксамитових» та «Кольорових революцій» (зокрема політичних 

гепенінгів «Помаранчевої альтернативи» в Польщі). Основні положення 

праці М.Бахтіна «Творчість Франсуа Рабле і народна культура середньовіччя 

та Ренесансу» щодо карнавалу як життєвої гри, тобто автентичної, 

онтологічної гри колективного несвідомого було  верифіковано при розгляді 

подій  «Помаранчевої революції». Відзначено самоорганізаційну діяльність 

громадянського суспільства під час подій «Помаранчевої революції». 

Наголошено на визначальному місці в них не конспіративних міжнародних 

агентів, а широких народних мас, які на добровільних, безкорисливих, а не 

меркантильних засадах, слідуючи природним правам людини, у спосіб 

ненасильницького карнавально-театрального спротиву, визнали не 

легітимними як президентські вибори, так й існуючий політичний режим.  

Натомість для реалій політичного життя України залишається рідкістю 

індивідуальна автентична гра політична. Під останньою розуміється 

діяльність харизматичного лідера, який діючи у відповідності до 

внутрішнього бажання (гри-play) та корелюючи з  відповідними інтенціями 

широких народних мас, залучається їхньою підтримкою, та у легітимний 

спосіб перетворює автентичну гру політичну на конвенційний гейм 

політичний для членів всієї країни, що може мати як позитивні, так і 

негативні наслідки. 


