
68 

УДК 122:7.012 

Рижова І.С. 1 
1 д-р філос. наук, проф., зав. кафедри «Дизайн» НУ «Запорізька політехніка» 

РИЖОВА І.С. 

РОЗВИТОК ІННОВАЦІЙНИХ ТЕХНОЛОГІЇ В СУЧАСНОМУ 

ПРОСТОРОВО-ПРЕДМЕТНОМУ СЕРЕДОВИЩІ 

Зростання цивілізаційного навантаження на природні ландшафти 

особливо відчутне на території великих міст. Кінець ХХ ст. ознаменувався 

активним ростом урбанізованих територій, міських агломерацій, мегаполісів, 

функціонування яких повністю змінило не лише зовнішній вигляд 

ландшафтів, але й зруйнувало природні екологічні ланцюжки обміну 

речовин, докорінно змінивши характер і напрямок процесів, що в них колись 

відбувалися. Виникла гостра потреба екологічного аналізу нової ситуації і 

розроблення інноваційних технології в сучасному просторово-предметному 

середовищі. Просторове-предметне середовище – багатовимірний векторний 

феномен, сукупність природних і штучно створених просторів та їх 

предметне наповнення, що знаходяться у постійній взаємодії з людиною. 

Воно охоплює природні, техногенні, виробничі, еколого-гігієнічні і 

соціокультурні елементи. 

Людство в умовах глобалізації до самозбереження та розвитку, через 

естетичне та духовне збагачення просторово-часових середовищ, залучає до 

цих процесів і дизайн, проте його значення не вичерпується естетичною 

цінністю, воно має універсальний обсяг, коеволюційно заданих, соціальних 

функцій: пізнавальних, психологічних тощо. Найважливіший імпульс 

сучасного дизайну – в синтезі соціокультурних детермінант, здатності до 

естетичних емоцій, що виникають як результат найскладніших комбінацій 

соціоприродних зв'язків (чим вище рівень цих зв'язків, тим досконаліші, 

різнобічні форми просторового відображення життя, тим стійкіше система). 

Простір в дизайні виступає умовою локалізації дизайн-продукту, воно 

гомоморфно і вимірюється у метричних одиницях. В дизайні просторово-

предметного середовища простір мислиться локально і якісно, створюючи 

при цьому просторово-часовий континуум, чи хронотоп (хронос плюс топос). 

В дизайні мультимедійного (віртуального) продукту простір також 

невід’ємний від часу, він набуває риси метафізичної реальності і 

специфічним образом його переживає суб’єкт віртуальної події. 

Структура просторово-предметного середовища: а) суб'єкт в якості 

просторово-предметного фактора; б) «ядро»; в) «периферія»; г) межа 

середовища; д) місце. Хронотоп – термін, що означає єдність часу (хроноса) і 
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простору (топоса). Континуальна єдність простору – часу властиві 

міфопоетичні моделі світу, емоційного сприйняття просторово-предметного 

середовища і переживання віртуальної події. Саме дизайн має загальну 

антиентропійну спрямованість, що і приводить до удосконалення 

дизайнерського світу. Дизайнерський образ модулює ідеальне життя речі 

(об'єкта) в художньому сприйнятті, речі закодовані як композиційна форма, 

що володіє внутрішньою гармонічністю, завершеністю, цілісністю; так і зміст 

речі, що розкривається в його соціально-культурному бутті. Дизайн стає 

формою підтримки суспільних зв'язків, виходом біосоціальних конфліктів, 

комунікативним феноменом, що створює основу соціоприродної цілісності 

буття, в якому синтезується суспільний і особистий життєвий досвід, 

кристалізуються духовні ідеали, моральні норми, орієнтовані на цінності. В 

цивілізації виробляються знаково-символічні дискурси, що визначають, 

конкретно-історичний образ та стиль життя, «технологію життя», яка не 

суперечить цінностям певної культури. 

Сучасне місто – це рушійна сила економіки країни, осередок культури й 

освіти, майданчик для реалізації технологічних та соціальних інновацій. З 

огляду на це нині значно посилюється конкуренція міст, адже розвиток 

комфортної інфраструктури безпосередньо впливає на економічні показники 

міста, визначає його привабливість для кваліфікованих спеціалістів та 

інвесторів. Великі міста завжди були й залишаються центрами розвитку 

цивілізації. Перед сучасними містами постає багато викликів і серед них чи 

не найскладніший – поєднати комфорт та соціальну привабливість для містян 

з розвиненою інфраструктурою, екологічною безпекою та швидким 

розвитком інноваційних технологій. 

Створення «розумного» міста передбачає комплексні соціальні та 

технологічні трансформації, що уможливлюються шляхом розвитку сучасних 

інноваційних технологій, розроблення нових стандартів енергоефективності 

та появи нової якості відносин між громадою та місцевою владою. Мешканці 

сучасного міста перестають бути виключно користувачами, перетворюючись 

на постачальників міського сервісу. Місто з розвиненою інфраструктурою, 

значними ресурсами, великим людським та освітньо-науковим потенціалом, 

поступово зростаючим інноваційним сектором, насамперед сегменту 

інноваційних технологій. Інноваційна технологічна революція сучасного 

суспільства – це шлях до формування абсолютно нового соціального 

простору, що передбачає конструювання нових управлінських стратегій, 

реалізованих у відповідь на процеси, що відбуваються у зовнішньому 

середовищі. 

Для дизайнера велике значення мають такі показники способу життя: а) 

якість життя – інтегральна економічна характеристика різного 
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співвідношення значущості показників у ньому; б) рівень життя – 

інтегральна економічна характеристика умов життя, що враховує економічні 

фактори, характер потреб і можливості їх задоволення; в) стиль життя – 

цілісне уявлення про особливості поведінки, спілкування, смакових переваг 

особистості чи соціальних груп. Дизайн через модернізацію предметно-

просторового середовища впливає на спосіб життя великих соціальних груп 

населення. 

Розумне місто – це сучасна модель міської трансформації, в якій 

інформаційні технології дозволяють вирішити найскладніші проблеми, 

якісно змінити систему управління і створити умови для розвитку громади і 

кожної людини. Майбутнє міста пов’язане з його трансформацією від 

індустріального до постіндустріального, від пострадянського до сучасного з 

використанням інноваційних технологій, що неможливо без накопичення 

соціального капіталу – активного залучення громадян до перетворення міста 

як ключової рушійної сили його розвитку, економічного та соціального 

зростання «сталого міста». На наш погляд «стале місто», до реалізації якого 

повинна прикласти зусилля урбаністична біоніка, означає естетично об 

лаштоване, сприятливе для здоров’я, психологічно комфортне місто. На 

території якого задовольняються усі передумови сталого розвитку. На жаль, 

сучасні технології ще не дають можливості побудувати ідеальне місто, яке б 

зовсім не забруднювало природного середовища. 

Новий етап розвитку просторово-предметного інформаційного 

середовища повинен привести до домінації нових технологій, серед яких 

інформаційному поряд з біотехнологіями, належить провідна роль і які 

зможуть понизити залежність розвитку дизайну від природних ресурсів. За 

оцінками деяких західних спеціалістів, нематеріальний фактор в 

майбутньому буде займати найважливіше місце, тому сучасні дизайнери 

звертаються вже сьогодні до світокольорових, сенсорних і навіть 

ольфактивних (запахових) характеристик дизайнерського середовища. Перше 

з них – це проектування так званого «лайтс-кейпа» (lightscape) – штучне 

освітлення як фактор, що сприяє організації простору за допомогою 

штучного освітлення, що дає помітний економічний ефект. Застосування 

штучного освітлення в якості конструкційного матеріалу полягає в 

поверненні фізичної субстанції світла, формуванні віртуального простору, що 

виконує функцію носія комунікації. З точки зору екології важливо те, що нові 

технології зумовлюють дематеріалізацію технічних засобів відносно тих 

ефектів, які вони виробляють. 

Таким чином, інноваційні технології як фактор розвитку сучасного 

дизайну просторово-предметного середовища представляють собою синергію 
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науки, техніки, культуротворчості, з однієї сторони, а також держави, освіти, 

креативного соціального підприємництва, – з іншої. Саме тому інноваційні 

технології представляють собою основу інтелектуально-творчого ресурсу, 

направленого на досягнення економічного та дизайнерського успіху, що й 

буде представляти соціокультурний прогрес суспільства, який буде 

відбуватися завдяки інноваційним технологіям та креативності дизайнерів. 


