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ГЕЙМІФІКАЦІЯ НАВЧАЛЬНОГО ПРОЦЕСУ  

Сучасні підходи до викладання іноземних мов активно використовують 

гейміфікацію як ефективний інструмент підвищення мотивації студентів. 

Технічні вузи, де навчальні дисципліни часто пов’язані з точними науками, потребують 

особливих методів залучення студентів до мовного середовища. Гейміфікація дозволяє 

створити інтерактивне та динамічне навчання, сприяючи кращому засвоєнню матеріалу. 

Основні аспекти гейміфікації в навчальному процесі: 

Мотивація студентів: використання ігрових механік (бали, рівні, винагороди) 

стимулює навчальну активність. 

Адаптивність навчального процесу: можливість коригування складності 

завдань відповідно до рівня знань студентів. 

Залучення сучасних технологій: інтеграція мобільних додатків, онлайн-

платформ та віртуальної реальності для створення більш реалістичного мовного 

середовища. 

Підвищення комунікативних навичок: командні завдання та рольові ігри 

сприяють розвитку навичок спілкування англійською мовою. 

Методи гейміфікації у викладанні англійської мови: 

Сценарне навчання: студентам пропонуються реальні ситуації для вирішення 

мовних завдань. 

Квести та місії: учні виконують послідовні завдання, отримуючи винагороди за 

правильні відповіді. 

Ігрові платформи: використання Kahoot, Quizlet, Duolingo для інтерактивного 

навчання. 

Створення власних ігор: студенти розробляють навчальні ігри, що сприяє 

творчому підходу до вивчення мови. 

Вплив гейміфікації на ефективність навчання 

Дослідження підтверджують, що гейміфікація підвищує рівень засвоєння знань, 

знижує стрес та допомагає студентам краще запам’ятовувати лексику та граматичні 

конструкції. Використання ігрових методів у технічних вузах дозволяє зробити 

навчання більш захопливим і наближеним до реальних умов професійної діяльності. 

Гейміфікація є потужним інструментом покращення навчального процесу з 

англійської мови у технічних вузах. Вона сприяє підвищенню мотивації, покращенню 

комунікативних навичок та адаптації студентів до використання мови в професійних 

сферах. Подальші дослідження у цій галузі дозволять розширити можливості 

застосування гейміфікаційних методик у вищій освіті. 

 

 


