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В роботі запропоновано багаторівневий підхід до викладання 

мережевих дисциплін з використанням систем мережевого моделювання та 

емуляції з позицій навчання та перевірки знань. Застосування модульного 

принципу дозволяє створювати моделі максимально адекватних мереж і 

отримувати більш надійні результати [1]. Мета дослідження – встановити 

зв’язок впровадження систем імітаційного моделювання та емуляції 

мережевих об’єктів у навчальний процес із підвищенням якості засвоєння 

знань та отримання практичних навичок. Об’єктом дослідження є процес 

побудови моделі отримання практичних навичок на прикладі вивчення 

мережевих дисциплін. Предмет – моделі, методи та програмні засоби 

підвищення якості засвоєння знань і вмінь у процесі навчання. Основними 

завданнями є адаптація учасників навчального процесу до зростаючого 

потоку знань, вільне орієнтування в масивах знань, застосування 

спеціалізованих систем для вдосконалення практичних навичок, уміння 

швидко знаходити та використовувати всі доступні ресурси. Важливим 

напрямком використання систем моделювання, емуляції та проектування з 

метою підвищення ефективності навчання, а також застосування розрахунків 

у моделюванні роботи реальних об’єктів є набуття практичних навичок у 

підготовці висококваліфікованих спеціалістів з комп’ютерної інженерії [2]. 

Інші методи навчання, які базуються на візуалізації функціональних 

можливостей об’єкта, що вивчається, можуть гарантувати краще засвоєння 

теоретичних знань і підвищення рівня практичних навичок при вивченні 

технологій систем передачі даних [3]. Впровадження методів моделювання 

роботи об’єктів, використання інтелектуальних обчислень, розуміння 

фізичних процесів у середовищі передачі та використання штучного 

інтелекту, покращує якість отриманих знань, пов’язаних з проектуванням та 

реалізацією систем передачі даних різного призначення. Автором розглянуто 

закономірності розподілу часу на засвоєння знань учасниками навчального 

процесу [4]. На прикладах показано підтвердження теоретичних припущень 

експериментальними даними [5]. Визначено етапи поєднання моделі процесу 

навчання отримання знань із процесом підвищення їх якості та отримання 

практичних навичок при застосуванні систем імітаційного моделювання. 

Компанія Cisco, вже довгий час, є великим гравцем на ринку 

мережевого обладнання [5]. Застосування систем імітаційного моделювання 

та емуляції дозволяють, в процесі вивчення мережевих дисциплін, 
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використовувати функціональність доповненої реальності при побудові 

мереж різного призначення, а також вивчення команд налаштування 

мережевих пристроїв, їх конфігурації та застосування цих вмінь у реальних 

системах передачі даних розподілених мереж, включаючи технології як 

бездротових так і кабельних підключень [6]. На даний час, достатньо 

поширеними при використання в навчальному процесі є засоби імітаційного 

моделювання та емуляції мереж, які є вільним програмним забезпеченням. 

До таких, умовно безкоштовних систем, відносяться GNS3 та, доступний 

учасникам CNA, програмний засіб Cisco Packet Tracer. Вони є гнучкими і 

достатньо потужними, підтримують різні базові мережеві технології, кінцеві і 

мережні пристрої локальних і глобальних мереж, дозволяючи моделювати 

системи передачі даних будь-якої складності [7]. При цьому сам процес 

отримання знань та вмінь при імітації такого складного обчислювального 

елементу як мережа, складається з безлічі відносно простих і тісно пов'язаних 

між собою етапів [4]. 
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