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ВИБІР АРХІТЕКТУРИ ВЕБЗАСТОСУНКУ 

Сфера веброзробки – це одна із галузей, що постійно змінюється під 

впливом нових технологій, зростаючих вимог до продуктивності, швидкості 

та масштабованості додатків. В умовах жорсткої конкуренції необхідно 

використовувати ефективні підходи та інструменти для розробки, що 

дозволяють зменшити витрати часу, підвищити продуктивність та 

забезпечити надійність вебсистем. Тому метою даної роботи стало 

дослідження сучасних підходів та інструментів до процесу веброзробки. 

Архітектура вебзастосунків визначає їхню продуктивність, можливості 

масштабування та легкість обслуговування . Основні архітектурні підходи 

включають монолітну, мікросервісну, клієнт-сервісну, сервіс-орієнтовану та 

подійно-орієнтовану архітектуру [1]. 

Монолітна архітектура складається з єдиного блоку коду, що ускладнює 

масштабування, але спрощує початкову розробку. Мікросервісна архітектура 

розділяє систему на незалежні сервіси, що підвищує гнучкість, але потребує 

додаткових ресурсів для координації. Клієнт-серверна архітектура 

передбачає чітке розділення між клієнтською частиною та серверною 

логікою. Сервіс-орієнтована архітектура (SOA) представляє всі частини 

системи як незалежні сервіси, що забезпечує гнучкість і повторне 

використання. Подійно-орієнтована архітектура дозволяє компонентам 

системи взаємодіяти за допомогою подій, що покращує асинхронність та 

масштабованість [2]. 

У результаті дослідження було визначено, що вибір архітектури та 

технологій безпосередньо впливає на ефективність веброзробки. Оптимальні 

рішення залежать від масштабів проєкту, вимог до продуктивності та 
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доступних ресурсів. Для малих та середніх проєктів рекомендується 

використання монолітної архітектури з фреймворками високого рівня. Для 

великих вебзастосунків оптимальним варіантом є мікросервісний або сервіс-

орієнтований підхід. 

Результати цього дослідження дозволяють розробникам і компаніям 

обирати оптимальні підходи для створення ефективних, масштабованих і 

продуктивних вебсистем. 
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